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CONTENUTO DELLA LEZIONE

• Funzioni di un calcolatore

• Architettura

• La CPU

• La Memoria





Funzioni del Calcolatore - 1

Elaborazione dei dati: il calcolatore elabora i 
dati proveniente dall’ambiente esterno per 
fornire all’ambiente stesso i risultati ottenuti.

Tipo di applicazione  Architettura

Le architetture attuali sono generali



Funzioni del Calcolatore - 2

Memorizzazione dei dati:

– Di breve periodo per salvare i dati di 
elaborazione intermedi

– Di lungo periodo per immagazzinare i dati 
(archivi elettronici)



Funzioni del Calcolatore - 3

Trasferimento dei dati:

– Un calcolatore deve essere in grado di 
comunicare con l’esterno. 
 Operazioni di Input/Output

– Si usano le periferiche
Es: collegamento in rete

pippo pippo




Funzioni del Calcolatore - 4

Controllo:

– Controllo da parte dell’utente

– Controllo interno tramite unità di controllo







Funzioni e architetture

• Per ognuna delle funzioni di base svolte dal 
calcolatore si possono prendere in esame 
relativi componenti fisici (HW)

Macchina di Von Neumann

pippo pippo










Collegamento tra unità: BUS

• Il bus consente il trasferimento tra le unità

• La CPU controlla in maniera centralizzata la 
gestione dell’ intero sistema (master)

– sincronismo





BUS: componenti

• Bus dati: usato per trasferire i dati

• Bus indirizzi: identifica la posizione delle 
celle di memoria in cui la CPU scrive o legge

• Bus di controllo: coordinamento del sistema 
(connessioni, direzione di scambio, 
selezione unità coinvolte)





CPU e linguaggio macchina
Linguaggio macchina o assembler

– Istruzioni rudimentali (pochi operandi, 
poche istruzioni di base disponibili, etc.)

– La programmazione in assembler richiede 
una conoscenza approfondita della 
architettura specifica su cui si sta 
lavorando.

– Codifica binaria (identificazione 
dell’istruzione, indirizzi operandi)







REGISTRI

• PC (Progam Counter): indica la prossima istruzione da 
eseguire specificando la sua posizione (indirizzo) in 
memoria.

• IR (Instruction Register): contiene una copia 
dell’istruzione da eseguire.

• MAR (Memory Address Register): contiene l’indirizzo 
di memoria ove estrarre o trascrivere un dato ed è
direttamente collegato al bus indirizzi.

• MDR (Memory Data Register): contiene una copia del 
dato da trascrivere o estrarre dalla memoria ed è
direttamente collegato al bus dati.

• PSW (Processor Status Word): contiene informazioni 
sulle condizioni verificatesi in seguito all’esecuzione. 







ESECUZIONE
Le operazioni di esecuzione dipendono 

dall’istruzione

1.Trasferimento dati tra CPU e memoria 
centrale

2.Trasferimento dati tra CPU e interfacce di 
I/O

3.Elaborazione dei dati: la CPU esegue 
operazioni aritmentico-logiche

4.Controllo del flusso (Es: modifica della 
sequenza di esecuzione)



CLOCK e FREQUENZA

• L’unità di controllo comanda il 
funzionamento della CPU tramite 
l’emissione di segnali.

• Occorre temporizzare gli eventi

• Uso di un orologio (clock) che fornisce una 
cadenza temporale a cui tutte le attività
elementari sono sincronizzate

• La frequenza del clock determina dunque il 
numero di attività elementari per unità di 
tempo (hertz o MegaHertz – MHz)





















RIFERIMENTI AL LIBRO

• Architettura e funzioni di un calcolatore:
Cap. 5 (introduzione)

• CPU
Paragrafi 5.1, 5.2, 5.2.1, 5.2.2, 5.2.3

• Memoria
Paragrafi 5.3, 5.3.1


