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Studio: 2.05 (Ufficio del Preside)
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CONTENUTO DELLA LEZIONE

? Il concetto di algoritmo: riassunto
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Elaborazione delle informazioni

- dati di partenza

- risultato cercato

SFIDA: Come raggiungere il risultato cercato 

dai dati di partenza 
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FASI DELLA SOLUZIONE DEL 
PROBLEMA

ANALISI 

DESCRIZIONE

INTERPRETAZIONE 

ATTUAZIONE 
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FASI DELLA SOLUZIONE DEL 
PROBLEMA

? L’esecutore è caratterizzabile in base alla 
sua capacità di interpretazione ed attuazione

? I calcolatori sono esecutori di soluzioni che 
esseri umani hanno previamente identificato
(analizzato) e descritto
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DAL PROBLEMA ALL’ALGORITMO

? La modellazione del problema porta alla 
definizione di un ALGORITMO per la sua 
soluzione

Abu Ja’fa Mohamed ibn Musa al-Khowarizmi
“L’arte di numerare ed ordinare le parti in tutto”
Bagdad IX secolo
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FASI DELLA SOLUZIONE DEL 
PROBLEMA 

? I problemi vengono scomposti in sottoproblemi

Problemi elementari 

azioni elementari

? Azione elementare: azione che può essere 
direttamente compiuta dall’esecutore

pippo pippo
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ESECUTORE

?Un esecutore è caratterizzato da:
– Il linguaggio che è in grado di interpretare

– L’insieme delle azioni che è in grado di 
compiere

– L’insieme delle regole che a ogni costrutto 
linguistico sintatticamente corretto associano 
le relative azioni da compiere
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PROGRAMMA
? Quando l’esecutore è il calcolatore l’algoritmo deve 

prendere la forma di programma (insieme di azioni 
elementari eseguibili dal calcolatore)

– Analisi e identificazione di una soluzione

– Formalizzazione della soluzione e definizione 
dell’algoritmo

– Programmazione ovvero scrittura di un programma 
attraverso un linguaggio di programmazione

– Traduzione da linguaggio di programmazione a 
linguaggio macchina
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SINTASSI E SEMANTICA

? Un linguaggio di programmazione esprime un 
algoritmo in una forma interpretabile dal 
calcolatore

? Un linguaggio di programmazione e’ caratterizzato 
da:
– Sintassi: insieme di regole che specificano come 

comporre istruzioni ben formate
– Semantica: insieme di regole per associare i 

costrutti del linguaggio alle azioni
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VARIABILI

? Le variabili sono “contenitori” per i dati
? Ogni variabile ha un nome che la identifica 

univocamente
? La variabile assume un valore che in ogni 

istante corrisponde al dato contenuto nella 
variabile
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PROGRAMMI

?Un algoritmo non è ancora 
utilizzabile dall’esecutore 
automatico

?Sono stati definiti linguaggi di 
programmazione di “alto livello”
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PROGRAMMA definizione

? Un programma è una successione di 
istruzioni, che mediante un opportuno 
programma di traduzione possono essere 
trasformate in istruzioni in linguaggio 
macchina (“basso livello”) direttamente 
eseguibili dal calcolatore

? Es di linguaggi di programmazione:

– C, C++, Java, Pascal, Basic, etc.
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RIFERIMENTI AL LIBRO

Lezione 3 (algoritmi)

- Paragrafi 3.1.1; 3.1.2
- Paragrafi 3.3; 3.3.1; 3.3.2


